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次 第

13:30～16:30

※終了時刻は前後する可能性があります。

1 これまでの振り返り【日建設計シビル 黒田】 (15分)

2 今回の目的と流れ【日建設計シビル 黒田】 ( 5分)

3 事例紹介【東海大学 梶田教授】 (15分)

4 ワークショップの内容【日建設計シビル 黒田】 (10分)

5 ワークショップ モノコトカードワーキング (50分)

休憩 (10分)

6 成果発表 (30分)

7 記念撮影 (10分)
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1.これまでの振り返り
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■ワークショップ第１回 10/23(土)13:30～16:30  
開催背景等の共有、「歩いて楽しい」を考えてみる
STEP1 歩いて楽しいまちとは
STEP2 本厚木駅周辺の印象
【講演】まちづくりの歴史と本厚木のまちの構造について（東京工芸大学 教授 八尾 廣氏）
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1.これまでの振り返り
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〇主な意見-歩いて楽しいまちとは
・街を歩く目的は、買物や食事、街並みを楽しむこと。

・歩いて楽しい瞬間は、生活が垣間見えたり、穴場を見つけるような『発見』の瞬間。

・コロナが明けにやりたいコトは、人と集まって交流することや出かけること。

〇主な意見-本厚木駅周辺の印象
・川が近く、自然や公園が近くにあるところが好き。

・『発見』につながる数多くの魅力（美味しい飲食店等）が点在している。通りごと

に特徴があり、歩いてみないと分からない楽しさがある。

・女性が入りやすいお店がない。

・ゆったりできる場所が少ない。歴史を有する川沿いを有効活用したい。

・小さな公園が活かされていない。

・治安が悪いイメージを改善したい。

・ポイ捨てや喫煙などで雰囲気の悪い場所がある。

■ワークショップ第１回



■ワークショップ第２回 11/27(土)10:30～16:00  
実際にまちを歩いて体験してみる
STEP1 まち歩き
STEP2 まち歩きで分かったまちの印象
【講演】エリアマネジメント事例紹介（小田急電鉄㈱エリア事業創造部 課長 西村靖生氏）

1.これまでの振り返り
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■模型上写真位置図
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1.これまでの振り返り
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〇主な意見-まち歩きで分かったまちの印象
・まち歩きの途中にちょっと休憩したり、食べ歩きを楽しめるような場所が少ない。

公園や相模川での活動や景色などを楽しめるとより良い。

・歩いている時に軒先の植栽や生き物などを発見すると和んで、心地良かった。

・北口の駅前広場は、殺風景である。イベント等の実施ルールを作るなどして、人が

滞留しやすい温かみのある空間にしたい。

・大型の商業施設はいらない。小さな飲食店や商店がたくさんある駅前にしたい。

・公園には、体操やヨガ、日向ぼっこを楽しんだり、子どもが裸足で走り回れる芝生

広場があると良い。

・一番街通りの路面がインターロッキング舗装で歩きにくかった。

・地下道は階段が狭く急なため、子どもやお年寄りには使いにくい。

・駅から川までまっすぐな道がなくても、しっかりとした案内サインがあれば川が身

近になる。

■ワークショップ第２回



2.今回の目的と流れ

■目的
歩いて楽しいまちづくりに必要なモノとコトを
考える。
■ワークショップ（全３回）の開催概要
第１回 10/23(土)13:30～16:30 (終了時刻は前後する可能性があります。) 

開催背景等の共有、「歩いて楽しい」を考えてみる

第２回 11/27(土)10:30～16:00 (終了時刻は前後する可能性があります。)

実際にまちを歩いて体験してみる

第３回 12/19(日)13:30～16:30 (終了時刻は前後する可能性があります。)

歩いて楽しいまちづくりに必要なモノ/重要なモノ、
したいコト/できるコトの取りまとめ
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市から附属機関へワークショップの成果を報告
※附属機関が取りまとめる提言書の参考資料となります。



2.今回の目的と流れ

26

■本日の流れ

ワークショップ モノコトカードワーキング

15分事例紹介〔東海大学土木工学科 教授 梶田佳孝様〕

50分

成果発表 ※模型の活用OK 30分

記念撮影 10分

〔休憩10分〕

解散



3.事例紹介
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4.ワークショップの内容

実際にまち歩きをしたエリア＋隣のエリアを対象に、
歩いて楽しいまちづくりに必要なモノ/重要なモノ、し
たいコト/できるコトをモノコトカードから選んでマッ
プ上に貼る。

ふせん等を使って具体的な内容やイメージを書き込む。

最後に、本厚木駅周辺が今より、もっと「歩いて楽し
いまち」になるためのテーマ（タイトル）を決める。

例)「発見のあるまち」「自然を感じられるまち」等
28

ワークショップ モノコトカードワーキング



コトカード モノカード
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ワークショップについて
ご不明な点はありますか？
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個別の事業に関するご質問は、
ワークショップ終了後、市の職員までお尋ねください。
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5.ワークショップ
モノコトカードワーキング

〔50分〕



10分休憩
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6.成果発表
最終回です。

全員でまちへの想いを発表しましょう！
模型を使っての発表もOKです。
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閉会
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本厚木駅周辺
まちづくり推進会議

ワークショップ

庁内
計画
(案)

計画

自治会、商工業団体、交通事
業者等の代表者で構成される
審議会です。

Ｒ３

８ ９ 10 11 12 １ ２ ３ ４ ５

Ｒ４

検討成果を報告

提言書を反映

計画
(素案)

パブリック
コメント

38※スケジュールは現時点の予定です。

今後の取組について
本厚木駅周辺歩いて楽しいまちづくり推進計画の策定当面の取組



全３回のワークショップへの
ご参加本当にありがとうございました。
まちづくりは計画を作ってからが
スタートです。
これからも魅力的な本厚木のまちを
一緒に作っていきましょう！

アンケートは各班のスタッフにご提出ください。
皆さんの記入が終わりましたら、記念撮影を行
いますので、ご協力をお願いします。
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